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Cadena de texto

* Es una secuencia de caracteres alfanumeéricos (letras, numeros,
espacios, tabuladores y signos de puntuacion).



Expresiones regulares

* Lenguaje para especificar busqueda de cadenas de texto
e Uso practico

* Herramienta teodrica para las ciencias de la computacion vy la
linglistica



Expresiones regulares

* Es una féormula escrita en un lenguaje especial usada para especificar
clases de cadenas

* Es una notacion algebraica para caracterizar un conjunto de cadenas



Expresiones regulares

* Puede especificar una cadena de busqueda asi como definir un
lenguaje de manera formal



Expresiones regulares

e Patron de busqueda
e Corpus donde buscar

* Una funcion de busqueda de una expresion regular busca a través de
un corpus y regresa todas las cadenas que contienen el patron



Expresiones regulares

e Patron de busqueda
e Corpus donde buscar

* Una funcion de busqueda de una expresion regular busca a través de
un corpus y regresa todas las cadenas que contienen el patron



Expresiones regulares

Cadena de texto

* /bix/

* /u/

Sensible a mayusculas y minusculas

o /Bix/

Caracteres opcionales ]

 /[bB]ix/

» /[1234567890]/

* /[ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ]/




Expresiones regulares

Rango [ - |

* /[0-9]/

* /[a-Z]

* [[A-Z]/

» /[A-Za-z0-9]/
Negacion

* [["A-Z]/

e /[*A-Za-20-9]/
e /[*A-Za-z0-9\']/




Expresiones regulares

Repeticiones de caracteres
* /uu/
e /uuu/

e /uuuu/



Expresiones regulares

Contadores

e ? = Cero o una vez

* Ju?/
e * = Cero 0 mas veces
* [u*/
* + = Una 0 mas veces

* Jut/



Expresiones regulares

Contadores

e /uu?/ =u, uu

e /uu*/ =u, uu, uuu, uuuu
e /uu+/ = uu, uuu, uuuu



Expresiones regulares

Contadores

{n} = n ocurrencias del caracter anterior

{n,m} =de n a m ocurrencias del caracter anterior
{n,} = al menos n ocurrencias del caracter anterior
* /u{2}/

* /u{2,3}/

* Ju{2,}/



Expresiones regulares

Comodin (wildcard)

* /./ = cualquier caracter

e /u.u/

» /.*/ = cualquier cadena de caracteres
Anclas

* Minicio

* S final

* [Mu/

* JuS/



Expresiones regulares

Escapar caracteres especiales
*\.,\?\F N\

e /u\.u/

Disyuncion |

* /yalyo/



Expresiones regulares

Alias

* \d = cualquier digito [0-9]

* \D = cualquier no digito [*0-9]

* \w = cualquier caracter alfanumérico y guion bajo [a-zA-Z0-9 ]
* \W = cualquier no caracter alfanumérico ni guion bajo [*\w]

* \s = espacio [ ]

* \S = cualquier no espacio [* ]



TAREA

 iCudl es la diferencia entre /~ka|kuS/ y /AkaS | *kuS/
* Obtener /u/ como palabra completa

* Obtener palabras con mas de una /a/

* Obtener palabras con prefijo /mee/

* Obtener palabras con sufijo /tik/

* Escriba las expresiones para comprobar si existen palabras con
consonantes a, e, i, 0 y u repetidas dos o mas veces

* Obtener palabras donde tik no sea ni sufijo ni prefijo. Ayuda: la
palabra debe tener caracteres al principio y al caracteres al final



TAREA

* Escriba la expresion para buscar si existen palabras con las secuencias
de caracteres sk, Ik y rk.



Automatas de estados finitos

* Finite-state automaton (FSA)
* Toda expresion regular puede implementarse como un FSA
* Describe un lenguaje regular



Automatas de estados finitos

* baa!
* baaa!
* baaaa!
* baaaaa!
d
N |
Figure 2.10 A finite-state automaton for talking sheep.




Automatas de estados finitos

Grafo dirigido
e VVértices o nodos = circulos
e Arcos = flechas
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Figure 2.10 A finite-state automaton for talking sheep.




Automatas de estados finitos

e Estados representados por nodos

e g0 = estado inicial

* g4 = estado final (estado de aceptacion)
* Transiciones representadas por los arcos
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Figure 2.10 A finite-state automaton for talking sheep.




Automatas de estados finitos

Automata reconocedor o aceptador: llegar al estado de aceptacion
* abalb

* ba!

* bbaa!

%

ila|blal!|b ;

Figure 2.11 A tape with cells.




Automatas de estados finitos

Automata reconocedor o aceptador: llegar al estado de aceptacion
* baaal

Sb alalall f

Figure 2.14  Tracing the execution of FSA #1 on some sheeptalk.




Automatas de estados finitos

Definicion formal: conjunto de cinco elementos

Q =q0qlqg2..qN —1

Conjunto de N estados

D Alfabeto de simbolos de entrada

q0 Un estado de entrada

F Un conjunto de estados finales, F €
6(q,i) Funciones de transicion. Dado un estado

y un simbolo, regresan un nuevo estado




Automatas de estados finitos

Q =q0qlqZ2..qN -1 Q =1{q0,q1,q2,q3, q4}

2. > ={a,b,!}

q0 g0

F F = {q4}

6(q,1) 6(q0,b) = q1
6(ql,a) = q2
6(q2,a) = q3
6(q3,a) = q3
6(q3,!) = q4




Ejercicio
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TAREA
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